中北一小2019学年拓展课程安排
	序号
	科目名称
	所属课程
	科目介绍
	科目图标
	招收范围
	报名人数

	1
	春秋战国名人小故事
	妙语CEO
	春秋战国时期，各国社会经济条件不同，大国间争夺霸主的局面出现了，此间名人层出不穷，通过学习他们的小故事，了解历史风云变幻背后的跌宕起伏。
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	一年级
	20人

	2
	春秋战国成语典故
	妙语CEO
	成语故事是我国历史的一部分，成语是历史的积淀，每一个成语的背后都有一个含义深远的故事，是我国几千年以来人民智慧的结晶。其特点是深刻隽永，言简意赅。阅读成语故事，可以了解历史、通达事理、学习知识、积累优美的语言素材。学习成语是青少年学习中国文化的必经之路。成语故事以深刻形象的故事典故讲述一些道理。成语就是有道理的词语，它奠基着我国的文化之熙。

春秋成语典故有许多，我们从数字引入记住“三令五申，一曝十寒。一鸣惊人，一鼓作气，一字千金，朝三暮四，退避三舍，背城借一”这几个成语。让学生通过成语学习能够了解春秋时期发生的事情。
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	一年级
	20人

	3
	演绎经典人物——爱国诗人屈原
	妙语CEO
	本项目基于教材中的《端午粽》一课进行拓展阅读爱国诗人屈原的主要事迹，了解屈原主持变法遭人妒忌而被流放，最后饮恨投汨罗江的故事，感受屈原的爱国情感。指导学生从故事中的人物关系入手来分析人物的行动，从而演绎人物形象。
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	一年级
	20人

	4
	探究春秋战国时期人们的服装
	妙语CEO
	春秋战国时期，由于受当时政治、文化整体影响，百家争鸣，各家学派除了提出自己的政治主张，还对人们的服饰提出了各自的看法。通过对春秋战国时期服饰的了解，给不同人物设计服装等活动，让学生以春秋战国的服装为切入口，了解那时期人们的生活，服装艺术等知识。
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	一年级
	15人

	5
	精演社
	妙语CEO
	古代圣贤数不胜数，许多人流芳百世。春秋战国的时期，思想、政治和军事都在中国的历史留下了不可磨灭的痕迹。在了解了屈原的事迹以后，引导学生走进春秋战国时期，通过历史人物的演绎，探索他们成为名人的原因，并在这个过程中累积思维能力，提升综合学科的素养。
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	二年级
	16人

	6
	扇面上的诸子百家
	妙语CEO
	鉴古而知今。春秋战国”这一时期给后人留下了“老子”、“孔子”、“孟子”、“韩非子”、“墨子”、“荀子”、“庄子”等等“大家”。我们现在所有的思想几乎都可以从春秋战国时期找到根源。这虽然是混乱的时期，但留给了后世最伟大的精神财富。本科目带着学生去了解名人的名言名句，知道他们的出处，意思，给今天留下的帮助。
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	二年级
	16人

	7
	服饰知多少
	妙语CEO
	《离骚》是中国战国时期诗人屈原创作的诗篇，是中国古代最长的抒情诗。此诗以诗人自述身世、遭遇、心志为中心。前半篇反复倾诉诗人对楚国命运和人民生活的关心，表达要求革新政治的愿望，和坚持理想、虽逢灾厄也绝不与邪恶势力妥协的意志；后半篇通过神游天界、追求理想的实现和失败后欲以身殉的陈述，反映出诗人热爱国家和人民的思想感情。全诗运用美人香草的比喻、大量的神话传说和丰富的想象，形成绚烂的文采和宏伟的结构，表现出积极的浪漫主义精神，并开创了中国文学史上的“骚体”诗歌形式，对后世产生了深远影响。
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	二年级
	16人

	8
	春秋战国（桌游）设计
	妙语CEO
	基于《春秋战国》中的故事，了解春秋战国时期名人故事关系。结合各类桌游，小组合作设计一款简单的纸牌游戏。课程涉及剪、画、游戏规则设计等等，需要大家互相合作、取长补短。爱动脑、爱动手、爱玩桌游的你还等什么？赶快来参加春秋战国桌游设计吧！
	[image: image8.jpg]S s e G
N

/ L
» y "r- ¥ ok
< A > - ol : i b
. 0o -« o slec ’ =&
Srice \J”‘t ;. > l Price S350 }t\. cct Price 52“"“\'

OFF 411 44
e R
SONNOLL ¢ s 4y
Ssnory -y
PSROFS | g

§TS ruayy





	二年级
	20人

	9
	乱世英雄（名人手册）
	妙语ceo
	《诗经》是我国最早的一部诗歌总集，本来只称《诗》，后来被儒家奉为经典，改称《诗经》。收录了从西周初年到春秋中叶约五百年间的诗歌305篇，也称诗三百，这些诗歌分为风雅颂三个部分。风又叫国风，是各地的歌谣，人民大众的口头创作，是《诗经》中的精华部分。通过诵读与学习，了解《诗经》的基本知识及其在中国文学史上的地位。在熟读成诵的基础上，培养学生形象思维能力，感受古代劳动人民对美好事物的追求和向往，具有初步鉴赏古典诗歌的能力。
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	二年级
	16人

	10
	春秋战国著名武将手册
	妙语CEO
	语文教材有很多篇目和春秋战国时期的名人有关，课外也有很多和春秋战国时期有关的故事。学生对课文中春秋战国时期的名人故事都比较感兴趣，特别是著名的武将。但是对这个时期的名人的理解只停于表面。结合妙语CEO的三个核心素养——积累、理解、表达和开放，本项目化学习的核心知识设定为：初步了解名人故事，收集一些有关这些武将的照片。作为一名手册设计师，要以所了解的或喜欢的武将为基准绘制一本手册，可以贴一些武将的照片或自己手绘画像。
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	三年级
	16

	11
	百家争鸣
	妙语CEO
	本科目基于已有一到五年级教材中关于春秋战国时期的课文，用“百家争鸣”产生的原因及其对后世的影响。这一驱动性问题，在教师的引导、组织下，学生积极主动地投入到有效的学习活动中，通过自读教材去感知教材，落实基础知识；运用小组合作讨论的方法去深化教材，分析解决问题；运用整体认知的方法把握知识间的内在联系，加深理解知识；运用拓展思维，达到借古鉴今、学史明智的目标。活动年级为三年级。
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	三年级
	16

	12
	春秋战国人物简笔画
	妙语CEO
	 春秋战国，能人辈出。为了帮助学生认识这些人物，通过简笔画，抓住这些人物身上的特点，让学生更深刻地记住，并了解他们身上的发生的重大事件。
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	三年级
	15

	13
	春秋战国课本剧
	妙语CEO
	语文教材有很多篇目和春秋战国时期的名人有关，课外也有很多和春秋战国时期有关的故事。学生对课文中春秋战国时期的名人故事都比较感兴趣，但是对这个时期的名人的理解只停于表面。结合妙语CEO的三个核心素养——积累、理解、表达和开放，引导学生：初步了解戏剧，能够进行名人角色表演。最后在开放的课程中以课本剧的形式表达自己对名人的感悟。
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	三年级
	16

	14
	纵横战国（桌游）设计
	妙语CEO
	了解战国七雄的盛衰过程，梳理春秋战国中的关键事件，掌握春秋战国时期名人故事关系。结合各类桌游，小组合作设计一款简单的版图策略类桌游戏。用剪、画等多种形式设计，在大家互相合作、取长补短的基础上完成。感兴趣的你，快来加入到我们中吧！
	[image: image13.jpg]



	三年级
	18

	15
	春秋战国“千秋戏”（桌游）设计
	妙语CEO
	基于所学课文、成语故事以及连环画《东周列国》中的故事，了解春秋战国时期名人与名人、名人与国家、国君之间的关系。结合游戏“千秋戏”，小组合作设计一款类似于“千秋戏”的纸牌游戏。

课程涉及剪、画、游戏规则设计、思维导图、头脑风暴等等，需要大家互相合作、取长补短。爱动脑、爱动手的你还等什么？赶快来参加春秋战国“千秋戏”设计吧！
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	四年级
	20人

	16
	春秋战国“诸侯争霸”之我的地盘我做主
	妙语CEO
	战国时期的地图与现在中国地图是不同的，你想了解当时的诸侯国分别是现在的哪些地区吗？让我们一起在现在的景物中找找历史的影子，充分运用思维导图等方法，互相合作，走进战国那些事。
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	四年级
	20人

	17
	名人手册
	妙语CEO
	春秋战国时期出现了历史上许多有名的人物，有教育家、文学家、医学家、军事家。百家争鸣的局面在当时也非常显著。课程涉及春秋时期名人故事或典故的介绍，使学生全面认识春秋战国时期的名人及文化繁荣局面。
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	四年级
	20人

	18
	春秋战国之“娱乐活动”
	妙语CEO
	春秋战国时期，娱乐活动以音乐、舞蹈为主。对上层来说，用于祭祀和宴享等重大典礼；对百姓来说主要是放松身体、愉悦心情。课程将运用互助合作的形式，制作思维导图、小报等，了解春秋战国时期人们的娱乐生活是怎样的。
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	四年级
	20人

	19
	乱世英雄传之“戏剧表演”
	妙语CEO
	春秋战国时期有许多成语故事、历史典故，让我们一起选择自己感兴趣的内容，用课本剧、戏剧、歌舞剧、说书等形式来演一演吧！
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	四年级
	20人

	20
	“春秋五霸”和“战国七雄”名人故事手册设计
	妙语CEO
	乱世出英雄，在春秋战国时期，诸侯霸主们十分有名，选择感兴趣的人物，深入了解后，寻找名人成名原因，设计“春秋五霸”和“战国七雄”名人故事手册。通过收集、整理、叙述有关资料、成语典故，增强学生收集历史资料的能力及语言表达能力。
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	五年级
	20人

	21
	“春秋战国时期人物介绍”名人手册设计
	妙语CEO
	发生于春秋战国时期的像诸子百家、三教九流、春秋五霸、战国七雄的故事，这一时期的历史人物数不胜数,课程将运用互助合作的形式，让孩子画出春秋战国时期的人物，及进行相关人物简介。让孩子们深入感受伟大的历史人物！
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	五年级
	20人

	22
	“春秋战国那些事”之戏剧表演
	妙语CEO
	阅读春秋战国时期有许多成语故事、历史典故，让我们一起寻找自己感兴趣的内容，用课本剧、戏剧、歌舞剧、说书等形式来演一演，说一说吧！
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	五年级
	20人

	23
	春秋战国花道艺术
	妙语CEO
	插花是一门古老的生活艺术。从最初的赏花、摘花、赠花、佩花、簪花，一直发展到后来的盆栽、插花。这本身就是人类文明发展以及人化自然的一种审美呈现。早在春秋时期，青年男女手持兰草游玩嬉戏、互赠勺药。（《郑风·溱洧》）《楚辞》也描绘过佩花、插花、祭祀舞花和供花的情景，如“扈江离与辟芷兮，纫秋兰以为佩”这些文字记载表明，先秦时期人们已经普遍运用花草装饰人体、舟车及厅堂，赠花传情，奉花祭祀，并赋予花草以精神象征意义，从而借助自然之美来表达至诚的情感与美好的愿望。
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	五年级
	10人

	24
	春秋战国玉文化
	妙语CEO
	春秋战国时代，玉器艺术推陈出新百花齐放，放射出不朽的光辉，与此相对应的是，玉文化观念也在百家争鸣的过程中逐渐成熟，成为中国传统文化中极独特的因素，影响深远。总的趋势是将“德”的观念注入玉的内涵，与神物、瑞玉之说并立，使神秘意味浓厚、以祭祀为主要用途的玉器，推广而为贵族、知识分子比赋个人道德的佩饰甚至弄器，原始粗朴的玉崇拜上升成为理性的玉的崇高化、人格化、道德化文化思想。
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	五年级
	20人

	25
	货币里的故事

	乐动思维ceo
	让学生学习各种面值的人民币及相互关系，感悟人民币中“数值”和单位相结合的价值，通过讲述了货币的发展史，从货币到古希腊罗马时期的铸币，再到现代的信用卡，了解货币的古代发展史及未来走向。展现了丰富多彩的、整个世界的货币演变，从货币世界中获得很多有用的知识。
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	一年级
	20人

	26
	商场探包装

	乐动思维CEO
	是外包装上的“秘密”这个项目主题下的一个内容，适用于一、二年级的学生。要求让学生实地探查商场中商品的包装，整理、总结商品的外包装上一般有哪些信息。
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	一年级
	20人

	27
	网购小课堂
	乐动思维CEO
	让学生了解网购的方法和优缺点，掌握购物的基本常识和技巧。淘宝网中潜藏着丰富的大数据素材，是学生认识、理解大数据的一个很好的载体。让学生感受到现实生活中无处不在的大数据，并通过对数据的收集、分析、判断、甄别，使学生感悟数据分析观念，发展数学素养。
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	二年级
	20人

	28
	淘宝微课堂
	乐动思维CEO
	世界上有许多宝贝，五彩缤纷，如何淘到自己的宝贝呢？现在我们有实体店、有网购、电视购物、微商等等购物方式。未来的你们，想如何去购物？想怎么样淘到宝呢？

奇思妙想的时间到来了，让我们一起来畅想未来的购物方式吧！
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	三年级
	20人

	29
	外包装上的秘密——小小设计师
	乐动思维ceo
	让学生探查商场中商品的包装，整理、总结商品的外包装上一般有哪些信息，学生研究商品包装上的内容，并小组合作采用上网或看书等多种方式，了解包装上的秘密。通过观察，让学生知道求物体包装纸的大小就是求物体的表面积，使学生探索并发现表面积的变化规律。让学生根据已经了解的包装上的内容和知识，为某一商品设计包装，同时在教室的一角，各组合作布置一个包装展示台。
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	三年级
	20人

	30
	中一货币
	乐动思维ceo
	为了让游戏节更丰富多彩，更具有挑战性，利用学校货币的形式调动学生参与积极性，让学生自主设计学校货币，并完善货币体系，让学生形成正确的消费观、理财观、价值观，通过财经素养实践与探究活动，提升学生综合运用多种知识解决问题的能力，初步体会货币在社会生活、商品交换中的功能和作用，并知道爱护人民币。
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	四年级
	20人

	31
	数据分析师
	乐动思维CEO
	让学生通过分析网站上的数据，从多个角度权衡、判断选择要购买的商品。
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	四年级
	20人

	32
	数说快递
	乐动思维CEO
	进入到电子商务的信息时代后，极大地方便了普通消费者的购物模式，人们可以通过浏览购物网站，轻点鼠标直接选择心意的物品下单，不久之后所购物品就会通过快递送到你的手中。在这过程中你对快递物品的包装、称重、如何计算快递费用有过了解吗？就让我们一起去解开快递中所蕴含的数学知识，做一回聪明的“快递小哥”。
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	四年级
	20人

	33
	虚拟店铺
	乐动思维CEO
	让学生调查研究开设一个店铺需要做的准备工作，并经过实地考察、上网搜集资料等方法探寻营销方案，经营店铺。
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	五年级
	15人

	34
	包装小调查
	乐动思维CEO
	学生研究商品包装上的内容，并小组合作采用上网或看书等多种方式，了解包装上的秘密。
	

	五年级
	15人

	35
	我家的上海米道
	E-CEO
	小朋友们，你们知不知道每天早上吃的“四大金刚”和晚饭时妈妈的爱心红烧肉，这些都是上海特色的菜肴？伴随我们长大的味道，你们了解多少呢？让我们来看一看，学一学，做一做，深入了解上海米道。 Here we go !
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	一年级

二年级
	15人

	36
	寻味上海古镇
	E-CEO
	小朋友，上海是一个现代化的大都市，但是其中也有一些古色古香的小镇哦！朱家角、七宝……都是我们上海有名的古镇。在这些古镇中，隐藏着许多美味的食物，大家一起来寻找吧！
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	一年级

二年级
	15人

	37
	探索苏州河上的人气美食
	E-CEO
	小朋友们，去年我们已经了解过苏州河上的桥，那么你们知道沿着地铁从上海到苏州一路上有许多上海人气美食吗？你想模仿主播来介绍一下这些美食吗？和Chris一起来探索苏州河上的美食吧！
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	一年级

二年级
	15人

	38
	南北大对战
	E-CEO
	我们中国疆域广阔，从南至北，地理、气候以及人文环境都有着截然不同的面貌，因而也造就了多样而丰富的美食。想了解南方和北方有哪些特色美食吗？它们在口味上有什么不同？快来参加《南北大对战》课程吧！
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	三年级
	15人

	39
	厨房的秘密
	E-CEO
	中国的厨房里，藏匿着什么样的秘密?是食材，佐料，调料的配比?是对时间的精妙运用?是厨师们千变万化的烹制手法?这不是一道简单的数学题。一起来探索厨房的秘密吧！
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	三年级
	15人

	40
	一城一味
	E-CEO
	同学们，你们知道煎饼果子，烤鸭，荷叶糯米鸡是哪些城市的特色美食吗？你们又知不知道美食之于城市的意义呢？Come on !和Lucy一起走进城市深处，在街边小店，百姓家庭，在餐厅酒楼寻找和发现最能代表城市特色的民间美食。和Lucy一起用美食之味解析城市之味吧！
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	三年级
	15人

	41
	疯狂的奶酪
	E-CEO
	你知道奶酪的种类吗？你知道各个国家有不同特色的奶酪吗？你知道奶酪是否是健康的食物吗？你想参与滚奶酪大赛吗？你想品尝更多口味的奶酪吗？同学们！想了解更多的奶酪知识快来参加《疯狂的奶酪》课程吧！
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	五年级
	15

	42
	漫画英式下午茶
	E-CEO
	    何为英式下午茶？你知道英式下午茶是由何而来的吗？英式下午茶要吃些什么喝些什么吗？喝下午茶时要注意些什么呢？和中国的茶文化与何联系？又有何区别呢？想知道这些就和我一起来一段英伦之旅吧！
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	五年级
	15

	43
	神奇的咖喱
	E-CEO
	同学们，你们肯定吃过咖喱吧！吃过哪些咖喱做的菜肴呢？你们知道哪些爱吃咖喱的国家呢？咖喱不但在外观上有著挑逗视觉的鲜艳色泽，洋溢多种香料混合所散发出浓郁香气，而且还很有营养哦！让我们一起走进咖喱的世界，探索咖喱的秘密吧！
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	五年级
	15

	44
	纸飞机的秘密
	创客CEO
	本课程通过让学生制作飞机，以比一比、改一改的实践活动，探究纸飞机的秘密，找到使纸飞机飞得更高更远的方法；培养学生的耐心、细致、主动的学习态度；提高学生发现问题、解决问题的能力。
	[image: image42.jpg]



	一年级

二年级
	20人

	45
	创客微课堂
	创客ceo
	四个车轮的汽车、两个车轮的自行车、没有轮子的悬浮列车、在天空中飞行的飞机、在水上自由来去的轮船，各种各样的交通工具给我们带来便利。小朋友们，你们可知道，这些交通工具是近代才被发明出来的。随着未来科技的发展，未来的交通工具又会是什么样的呢？
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	一年级

二年级

三年级

四年级

五年级
	15人

	46
	动画制作小组
	寻美ceo
	你看过动画片吗？《黑猫警长》、《多啦A梦》、《熊出没》……各种各样有趣的动画片陪我们度过美好的童年。想不想知道动画片是怎么做出来的？想不想一起动手做出自己的动画片，快加入动画制作小组吧！
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	三年级

四年级

五年级
	10人

	47
	乐高创意秀
	创客CEO
	本课程让学生用乐高wedo2机器人套件，创意拼搭工程车，机器人等模型，让学生发挥想象把乐高做成各种造型，并通过编程使机器人完成各种任务,并能对自己的创意作品进行简单介绍。
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	三年级

四年级
	20人

	48
	电脑动漫造型设计
	寻美CEO
	本课程将通过使用电脑绘图软件，来学习设计可爱的动漫主角造型，并适当配上背景、对话等元素，丰富动漫的造型内涵。同学们将学会怎样使用电脑绘画软件来作画。本课程将培养学生的观察和造型塑造等能力。
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	三年级

四年级
	20人

	49
	小岛营救
	创客CEO
	通过设计和制作动力小船模型，了解动力船的工作原理，从而来改进自己的船模型，使自己的动力小船在行驶中既快又稳。
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	三年级

四年级

五年级
	20人

	50
	飞越地平线
	创客CEO
	让学生了解无人机的组成及工作原理，指导学生熟练操作无人机，通过学生切磋竞技，锻炼学生的动手能力。
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	三年级

四年级

五年级
	25人

	51
	变废为宝
	创客CEO
	本课程通过学生平时收集废旧的材料，加以整理和分类，进行有效的创作制作。培养学生的节约和废物利用意识，锻炼学生的动手能力。适时让学生进行自主创作，培养学生的创新能力。
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	四年级

五年级
	20人

	52
	闪客天地
	创客CEO
	Flash是一个非常优秀的矢量动画制作软件，它以流式控制技术和矢量技术为核心，制作的动画具有短小精悍的特点，所以被广泛应用于网页动画的设计中，以成为当前网页动画设计最为流行的软件之一。
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	五年级
	20人

	53
	粘土动画
	寻美CEO
	本课程通过情境创设，让学生围绕班级名片设计有趣的粘土造型。以捏一捏、拼一拼、涂一涂的实践活动，想象创作个性、新颖的动画形象，掌握基本的制作手法。培养学生的想象力、创造力；以及耐心、主动的学习态度，提高学生的审美和动手能力。
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	一年级

二年级
	15人

	54
	Cosplay秀
	寻美CEO
	COSPLAY是英文Costume Play的简写，是指利用服装、饰品、道具以及化妆来扮演动漫作品、游戏中以及古代人物的角色。

cosplay比较狭义的解释是模仿、装扮虚拟世界的角色，也被称为角色扮演。
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	一年级

二年级

三年级

四年级

五年级
	20人

	55
	动漫歌曲
	寻美CEO
	动漫歌曲包括动漫主题歌和角色歌，是动漫音乐的组成部分。动漫歌曲是为动漫服务的。通过演唱了解动漫歌曲是为了更好地增加动画的表达效果。和动画造型一起出现，不断为气氛、地点和场景提供支持和节奏。学生知道音乐歌曲在动漫中的重要性。通过学唱动漫歌曲，学习动漫人物积极向上的生活态度。
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	三年级

五年级
	40人

	56
	走进电音动漫的世界
	寻美CEO
	同学们，想不想走进电音动漫的世界？在这里，我们以宣传电音动漫派对为主，为热爱电子音乐的同学提供学习平台。大家一起交流电子音乐制作，以提升音乐鉴赏、音乐制作能力。还可以了解电子音乐的发展历史，加强对音乐学习的兴趣和动力，并增进同学、社团之间的交流。听了上述介绍，有没有心动？赶紧加入我们吧！
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	三年级

四年级

五年级
	20人

	57
	配乐小达人
	寻美CEO
	配乐小达人是为动漫影片配上合适的歌曲或乐曲，培养学生对音乐的感悟能力，学会借助“音乐大师”运用情绪、节奏、旋律、音色进行自主创作；
提高创作音乐的兴趣和对音乐的理解能力，激发创作的欲望，增强自信心。
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	三年级

四年级

五年级
	10人

	58
	动画制作小组
	寻美ceo
	你看过动画片吗？《黑猫警长》、《多啦A梦》、《熊出没》……各种各样有趣的动画片陪我们度过美好的童年。想不想知道动画片是怎么做出来的？想不想一起动手做出自己的动画片，快加入动画制作小组吧！
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	三年级

四年级

五年级
	10人

	59
	动画简笔画
	寻美CEO
	   用线表现对象，做具有个性化的夸张变形处理。强调物象的拟人化，让学生产生亲切感。引导学生于平凡景物中发现生活的美好，让学生能用画笔表达自己所感所想。启发学生对生活的观察力，想象力，创造力。
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	三年级

五年级
	20人

	60
	红十字
	健康安全
	红十字是从事人道主义工作的社会救助的团体，是发扬人道主义精神，保护人的生命和健康，促进人类和平进步事业。本课程旨在对学生传播红十字运动基本知识，在学生中树立和弘扬“人道、博爱、奉献”的红十字精神。在课程中教会红十字青少年各种救护知识，不断增强学生自我保护意识，提高自救互救能力。
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